Tu as toujours réve de participer a la
création d’un jeu vidéo ?

GRAND CONCOURS DE LEVEL DESIGN
Dessine des niveaux de jeu pour COSMICREW

- Ton level design dans le jeu o Digjgy

RE hang.
- Ton identifiant de pilote comme nom du level “TTLEZEZ(ZSDUJEU
- Visite de LITTLE WORLDS STUDIO (transport A/R *) VE’VTURE

- 40 000 XP**
- 30 000 Kosmos***
- 1 Tshirt COSMICREW

- 20000 Xp**
- 10 000 Kosmos***
- 1 Tshirt COSMICREW

- 10 000 XP**
- 5 000 Kosmos***
- 1 Tshirt COSMICREW

-5 000 Xp**
- 2 500 Kosmos***

Plus une minute a perdre !!
Réveille le game designer qui dort en toi !

2 Pour plus d’informations
* France métropolitaine uniquement

: L 2 rendez-vous sur le site
** Points d’expérience COSMICREW .
*** Points de crédit COSMICREW Little Worlds www.cosmicrew.com



Pas de panique !! Pas besoin de PC surpuissant ni de logiciel
compligué a utiliser pour dessiner ton niveau de jeu.

Pour dessiner tes propositions, sers-toi exclusivement du formulaire prévu a cet effet (Page 5)
sur support papier ou numérique au choix. Tu peux utiliser toutes sortes de techniques (crayon,
feutre, découpage, collage, infographie...). Si tu utilises un logiciel de dessin, sauvegarde tes
propositions au format (jpeg, png ou bmp)

Envoie tes propositions soit par mail, soit par la poste. N'oublie pas de remplir les cases du formulaire
concernant ton identifiant et ton adresse e-mail pour pouvoir te contacter si tu es parmi les gagnants .

Concours COSMICREW
LITTLE WORLDS STUDIO
38 rue Professeur FLORENCE
69003 LYON

concours-cosmicrew@little-worlds.com

Tu peux nous envoyer autant de propositions que tu souhaites pour le mode EXPLORATION et
le mode COURSE EN DUEL

Exploration Course en duel

- Imagine I’exploration la plus - Cree le tracé ideéal pour les
déjantée de la galaxie courses en duels

ATTENTION ! en mode EXPLORATION tu devras préciser en cochant sur le formulaire la région a laguelle
appartient le niveau de jeu (1,2 ou 3). En effet, certains éléments de jeu : Les Kosmos, les passages secrets
et les monstres ont un nombre précis a respecter selon les régions (voir tableau ci-dessous). N'oublie pas
également d’estimer le temps maximum autorisé pour I'exploration (case formulaire).

Région 1 | Région 2 | Région 3
Kosmos 20 30 40
Passage secret

monstre 0 0

En mode COURSE EN DUEL les courses se font toujours en 2 tours. tu as le droit d’utiliser tous les
ingrédients du jeu a ta disposition, sauf les KOSMOS et la zone sortie (EXIT). Pendant la course, les
bonus pris sur la piste (réparation, énergie, munition) se régénérent au bout de 10 secondes. N'oublie
pas de dessiner la ligne de départ et de préciser le sens de la course



Ingrédients a ta disposition

Non utilisé en mode COURSE EN DUEL

Zones
Départ Sortlg de Téléporteur Passage Accélérateur
. la mine z secret 4
Toujours qu’un par niveau de jeu Fonctionne par paire Dans le sens de la fleche
Bonus
D> N\
Q = N 3
D N
1 Kosmos Energie réparation Munition Temps

supplémentaire
A

\

NN

Non utiliser en
mode COURSE EN
DUEL

Au choix : 10%, 25%, 50% ou 100%
(a noter a coté du bonus)

Au choix : 5, 10, 20, 30 secondes
(a noter a coté du bonus)

Pieges

Trou noir

Astéroide
A

i ©

Anguille
ardente

Faux
soilleux

Taille modulable et trajectoire a dessiner sur le niveau de jeu
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Identifiant :

E mail :
Taille Tshirt : M | L | XL | XXL
Mode EXPLORATION Région| 1|2 |3 Durée :

Mode COURSE EN DUEL




Exemple 1 : Exploration

Réservé aux jury

Identifiant ; diochou

E mail : diochou@mon-adresse.com

XL

Taille Tshirt :

l/ Région | 1 | 2 lﬂ Durée : 4'20"

Mode EXPLORATION

Mode COURSE EN DUEL




Exemple 2 : Course en duel

Identifiant : diochou

E mail : diochou@mon-adresse.com

Taille Tshirt :

M

L

XL

Réserve aux jury

Mode EXPLORATION

3 Durée :

Mode COURSE EN DUEL
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